                                             San diego
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Benodigdheden:

filter/mura’s meister perspectief tiling

tube misted_san_diego_rm

tube:mmdesignz_535

*************************************************************************************

voorgrondkleur:# 003762
Achtergrondkleur:# 8baed8
verloop linair

open een nieuwe afbeelding van 600x450px

vul met je verloop van rechts boven naar links onder

filter/mura’s meister perspectief tiling ,instellingen zie screentje
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laag/dubliceren

bewerken/transformatie/vertikaal omdraaien ,

klik van onder op de laag en schuif naar boven 

laag/verenigen zichtbaar

filter/vervorm/bol instelling staat goed 

laag /nieuwe 

Vul met je verloop van rechts boven naar links onder

filter/rendering wolken

zet deze laag in het lagenpalet naar onder
open je tube misted_san_diego_rm

schuif deze mooi in het midden zie mijn crea

zet in je lagenpalet de overvloeimodus van deze laag op lichtsterkte

filter/verscherpen/sherpte

open je tube:mmdesignz_535
Schuif mooi op zijn plaats zie mijn crea

fx onderaan in het lagenpalet/slagschaduw, instelling staat goed

Ga naar je teksttool ,ik heb voor chaperral pro regular gekozen grote 72 en schrijf San diego neem stijl schelp omhoog

zet ook nog je watermerk

laag/verenigen zichtbaar

bewerken/omlijnen 5px binnen aangevinkt en je voorgrondkleur

zo je lesje is weer klaar ,ik hoop dat je er van genoten hebt en zie je graag terug in mijn volgende lesje 
***************************************************************************************

